Manual de Utilizacao inMatch
Ficha de Jogo

Esta nova funcionalidade permite aos Clubes e equipa de Arbitragem fazer o registo digital da
ficha de jogo através da plataforma da AFP, inMatch.

Vamos comecar por explicar as regras e condigdes para acesso a ficha de jogo.

% Ficha de Jogo

Procurar 309549

Modalidade (Todas) Categoria (Todas) Estado {Todos)

N N ) O ™ N W

09542 | Campeonato D'Elite Pro- FUTEBOL FUTEBOL SENIORES F.C. INFESTA ur ur ERMESINDE S.C. 1936 5/23/2021
Nacional MASCULING (502] (5571] 5:00:00 PM

b

Ja com a Ficha de Jogo aberta poderemos verificar que temos uma série ecras disponiveis,

Seleccionado na lista o jogo a tratar, clicam no simbolo para passar para a edi¢do do

mesmo.

cada um com o seu tipo de informacao especifica.

Vamos passar um a um, mas antes disso adianta-mos a informar sobre as op¢6es em rodapé
gue serdo comuns a todos os ecrds. O acesso aos ecrds pode ser feita por avango ou recuo no
ecrd onde nos encontramos, ou entao clicando diretamente no ecra desejado.

Ha ecras de acesso a equipa visita, nomeadamente o0 2,3,4 e 17. Para a equipa visitante, 0s 5,6
e 7, sendo que os restantes ficam reservados a equipa de arbitragem e que fazem parte do
Relatério de Jogo.
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Ecra 1 — Relatdrio Jogo — Dados do Jogo

Acesso exclusivo a equipa de arbitragem e onde se preenche a informacdo genérica de sobre o

jogo.
Relatério Jogo - Dados do Jogo

Codigo Jogo 0302013402 Prova Campeonato D 'Elite Pro-Nacional ~ Jornada 34 v
Local Jogo PARQ. 0GOS MANUEL RAMOS - SINT. v Data Hora

Resultado Final 5 - 4 Resultado 12 Parte 3 - 1 Resultado 22 Parte 2 3

Resultado apos Prol. Prolongamento 12 Parte Prolongamento 22 Parte
Policiamento PSP 6 GNR 0 Outros o] Hora Inicio Hora Fim Hora Reinicio Hora Fim
Ne Espectadores | 300 | Clube Visitado (Publicidade) @ sim | O Nao Clube Visitante (Publicidade) @ Sim (% Nio
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Ecra 2 — Equipa Visitada - Jogadores

No ecra 2 sera reservado a edicdo a Equipa Visitada, também podendo ser identificada como
A, para incluir os jogadores participantes no jogo. Em cada linha destinada aos jogadores tem
ainda informacdo adicional, como o N2 da Camisola, se comeca a Titular ou Suplente, se é o
Capitdo ou Sub-Capitdo e ainda se é GR ou GRS, respetivamente guarda-redes ou guarda-redes
suplente.

Os jogadores sao escolhidos na lista Jogador e depois devem clicar sobre o nome do jogador,
para o mesmo ficar selecionado e clicam de seguida em Adicionar.

Equipa Visitada: Jogadores

Actualizagdo da informagio na lista de Atletas
e —— e
T 5 O = [m] [m] 0O 0O

943487 JOAQ RICARDO PEREIRA ALVES ’ /]
e 954741 JOAQ MIGUEL TEIXEIRA SILVA 2. 3 ] (] O 0 o
B2 973156 JOAO PEDRO SANTOS NEVES m 1 D (] O 0O o

% TS 728232 JOAOQ PAULO TEIXEIRA RODRIGUES g 5 ] =] [] 0| g
m R 758414 LUCIO ANDRE COSTA FERNANDES -~ - ] (] 0 | O]

A medida que s3o incluidos na lista em baixo, deixam de aparecer na listagem em Jogador para
ser selecionado.

Caso desejem retirar algum jogo da lista de jogadores ja seleccionados, basta ir a linha desse
jogador e clicar no simbolo (cruz) a esquerda dessa linha. Sendo retirado o atleta para além de
sair da lista de seleccionados, passara a constar novamente da lista em cima em Jogador.

Atencdo que a informacédo passada na zona de jogadores selecionados so passara a efetiva,
guando clicam em

Actualizacdo da informagdo na lista de Atletas

Recomendamos que vao fazendo de quando em quando a devida grava¢do, como efeito de
salvaguarda para o caso de haver alguma interrupc¢do inesperada no acesso a plataforma.

Quando clicam nesse icone de atualizacdo, poderdo surgir alguns alertas de apoio ao utilizador,
0 que devem ser tomar isso em atengdo.
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Uma informag¢do também muito importante de apoio é aquela contagem no topo superior
esquerdo, caso se trate da equipa visitada e a direita caso seja a equipa visitante, que
transmite uma informacdo relevante para o clube, dando-lhe a posi¢do actual do que ja fez até
esse momento. Ver exemplo ma imagem em baixo.

Titulares (11)

S;F:Z’i;f; H % Ficha de Jogo (F.C. INFESTA (502) vs ERMESINDE $.C. 1936 (5571))

Sub-Capitéo (1}

GR (1)
Volt:
S

Ao nivel da edi¢do da informacdo da zona de seleccionados, ha situagdes em que para alterem

o estado poderdo ter de retirar uma seleccdo anterior, gravar no icone de atualizacdo,
proceder a alteracdo e voltar a atualizar.

Isso pode por exemplo acontecer com as op¢des Titular/Suplente e GR/GRS, porque o sistema
nao permite gravar com as 2 condi¢des que sdo antagdnicas.

Ver exemplo dessa sequéncia para o caso de um atleta que esta como Titular e se pretende
passar para Suplente.

No exemplo esta como Titular.

o T 825356 MIGUEL MOTA GONCALVES % s [} O 0 [ JEIN ]
of 0

Clicdmos em cima do visto do Titular para ficar desseleccionado e fazemos Actualizar.

o oo 825356 MIGUEL MOTA GONCALVES a} g o O (m] (m] o o
o

De seguida selecciondmos a coluna de suplente e fazemos novamente Actualizar.

o o 825356 MIGUEL MOTA GONCALVES 1 g (@) @) (@) 0|34
o
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Ecra 3 — Equipa Visitada — Agentes Desportivos

Irdo constatar que o modo funcionamento é muito igual a partir deste ecrd, pelo que ndo nos
iremos repetir e s6 nos debrucaremos no que ha de diferente.

Neste caso devem escolher o agente desportivo na lista em Agente Desportivo, escolher a
Funcdo que vai ocupar no banco e depois adicionar.

Para retirar algum registo ja constante da lista dos seleccionados é clicar na cruz da respetiva
linha.

Equipa Visitada: Treinadores, Delegados e Staff Médico

Agente Desportivo

v Funcdo | 12 Delegado ¥

408223 JOSE AMERICO LOPES SANTOS 12 Delegado 413430

408212 LUIS MANUEL RIBEIRO FERREIRA Treinador 10416
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Ecra 4 — Equipa Visitada — Banco Suplementar

Existem competi¢cdes em que poderad ser utilizado o Banco Suplementar.
Este écra permite o registo dos agentes desportivos que irdo constar desse banco.

Principio de funcionamento exatamente igual ao do ecra 3.

Equipa Visitada: Banco Suplementar

Agente Desportivo v | Fungido Dirigente

ALVARO GUIMARAES TEIXEIRA
FRANCISCO JOSE LEMOS LOPES
JAIME ALVES PEREIRA TULHA
JOAQUIM RIBEIRO S50USA

JORGE AMARO MOUTINHO SILVA ALVES

Sem dados a apresen
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Ecras 5, e 7, sdo o espelho dos 2,3 e 4, s que agora para a equipa visitante.

ﬂn

informatica@afporto.pt — versdo atualizada a 16-09-2020




Manual de Utilizacao inMatch

Ficha de Jogo

Ecrd 9 — Relatério Jogo — Disciplina (Atletas)

Utilizacdo exclusiva para a equipa de arbitragem onde serdo registados todas as ocorréncias

disciplinares.

Pode selecionar o atleta de duas formas, colocando o n? de camisola em Jogador e depois

pressionar na lupa a direita,

Relatério Jogo - Disciplina (Atletas)

Equipa A

Jogador Q| JOAD MIGUEL TEIXEIRA SIL v Jogador

Tipo Amarelo v Motivo

Descrigdo

Observagies

Tempo de Jogo

Equipa B

Tempo de Compensagdo

)
= ——
-ﬂm_-_ EEn RE Tempo Compensagio

o 1 F.C. INFESTA ANTONIO PEDRO RODRIGUES PINTO (28)

Ou entdo pela lista

Amarelo Comportamento Anti-desportiva

Relatério Jogo - Disciplina (Atletas)

Equipa &

logador Q

Tipo Amarelo

Descrigdo

Observagdes

Guardar

Atleta

o 1 F.C. INFESTA ANTONIO PEDRO RODR|

v

AMNDRE FILIPE 5ILVA RIBEIRO
ANTONIO PEDRC RODRIGUES PINTO
DANIEL I'VAN BARBOSA FERREIRA
JOAO CARLOS MOREIRA MORGADO
JOAO MIGUEL TEIXEIRA SILVA

JOAQ PAULO TEIXEIRA RODRIGUES
JOAO PEDRO OLIVEIRA SILVA MORAIS
JOAQ RICARDO PEREIRA ALVES

JOSE PEDRO PIRES VENTURA

LUCIO ANDRE COSTA FERNANDES
MANUEL BORGES OLIVEIRA

MANUEL EMIDIO ARAUJO BAPTISTA
MARIO RUI RIBEIRO CAMPO GRANDE
MIGUEL AFONSO SILVA G.JESUS ROSA
MIGUEL ANGELO SOARES CARVALHAIS
MIGUEL MOTA GONCALVES

TIAGO ANDRE BES5A GONCALVES
JOAQ PEDRO SANTOS NEVES

PEDRO HENRIQUE DUARTE MARQUES

o

Depois escolher o Tipo de Cartao aplicado.

Et

logador

Tempo de Jogo

Comportamento Anti-desportivo
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Tipo Amarelo W

Duplo Amarelo
Vermelho

Descrigdo

O Motivo

Motivo bl

Comportamento Anti-desportivo
Retardar recomeco de jogo

Infringir com persisténcia as Leis de jogo
N&o respeitar a disténcia regulamentar
Discutir as decis@es do arbitro

Entrar ou reentrar no terreno de jogo sem autorizagdo

Depois pode ainda adicionar um pequeno comentario na Descri¢ao e depois o Tempo de
Jogo/Compensagio.

Pode ainda usar a zona de Observagdes para uma exposi¢ao ainda mais alargada.

Observagdes

Descrigdo Tempo de Jogo Tempo de Compensagdo

Para finalizar e gravar basta clicar em Guardar.

Apds a gravagao esse registo passa para a lista de gravacdes ja realizadas.

o 1 F.C.INFESTA ANTONIO PEDRO RODRIGUES PINTO (28) Amarelo Comportamento Anti-desportivo

Caso pretenda fazer uma qualquer alteragdo a um registo ja existente, basta clicar no simbolo
a esquerda da linha a editar.

O sistema idéntica o registo do atleta em edicdo, procede a alteracGes e no final faz Guardar
para confirmar a gravagao.

Caso pretenda remover o registo, seleciona da mesma maneira o registo, o sistema visualiza a
informacgado existente e devem clicar em Remover.
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Equipa A Equipa B
Jogador Q| ANTONIO PEDRO RODRIGUESE v Jogador Q v
Tipo Amarelo ~ Motivo Comportamento Anti-desportiva A
Descrigio ‘ Agarrou a camisola do adversario TempodeJogo | 76 Tempo de Compensagdo 1]
Observagdes

&

“ Remover

Editar. ANTONIO PEDRO RODRIGUES PINTO (28)
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Ecra 10 — Relatdrio Jogo — Disciplina (Agentes Desportivos)

Utilizacdo exclusiva para a equipa de arbitragem e com modo de funcionamento exatamente
igual ao ecra 9, com a Unica diferenga que no atleta existe a possibilidade de recurso ao
numero de camisola, o que ndo acontece neste caso.

Relatério Jogo - Disciplina (Agentes Desportivos)

= ouipa®
Agente Desportivo Q v Agente Desportivo Q v
Tipo Amarelo v Motivo

Descrigdo Tempo de Jogo Tempo de Compensagio

Observagdes

7

Sem dados a apresentar.
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Ecrd 11 — Relatdrio Jogo — Disciplina (Agentes Desportivos)

Ecra para utilizagdo exclusiva da equipa de arbitragem e onde se poderao registar os golos.

Mantendo sempre o mesmo modus operandi dos diversos ecras anterior, dispensando nova
explicagdo a Unica diferencga é escolher o tipo de golo entre as 5 possibilidades

Golo v |

AutoGolo

Golo de PMGP
Falha de PMGP
Penalidade

Depois o tempo em que 0 mesmo ocorre e depois Gravar, podendo ainda alterar ou mesmo
remover a partir do momento em que consta da lista de registos ja realizados.

Golos
Equipa A Equipa B
Jogador Q ~ Jogador Q v

Tipo Golo Tempo de Jogo Tempo Compensagido

——
-ﬂ__ e e e

o F.C. INFESTA ANTONIO PEDRO RODRIGUES PINTO (28) Gelo
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Ecrd 12 — Relatdrio de Jogo — Acidentados (Agentes Desportivos)

Ecrad de acesso exclusivo a equipa de arbitragem onde é possivel fazer o registo de possiveis
casos de acidentes com os elementos do staff das equipas.

O principio de funcionamento respeita ja o que vem de tras, onde deve escolher na lista a(s)
pessoa(s) que ira ficar registada que tenha sofrido algum tipo de acidente.
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Ecra 13 — Relatdrio de Jogo — Acidentados (Agentes Desportivos)

Ecrad de acesso exclusivo a equipa de arbitragem onde é possivel fazer o registo de possiveis
casos de acidentes com os elementos do staff das equipas.

O principio de funcionamento respeita ja o que vem de trds, onde deve escolher na lista a(s)
pessoa(s) que ira ficar registada que tenha sofrido algum tipo de acidente.

Relatério Jogo - Acidentados (Agentes Desportivos)

Equipa A Equipa B

Jogador Q Jogador Q v

I S
o 1 F.C. INFESTA (502) LUIS MANUEL RIBEIRO FERREIRA
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Ecra 14 — Relatério de Jogo — Protesto de Jogo.

Ecrad de acesso exclusivo a equipa de arbitragem onde é possivel registar o pedido da equipa
que deseja apresentar o referido protesto.

Na zona de observacdes, o delegado da equipa que apresenta o protesto, podera expor as
raz0es pela qual apresenta o protesto.

Relatério Jogo - Protesto Jogo

Equipa A @] [@ EquipaB
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Relatério Jogo - Protesto Jogo

Equipa A @] [@ EquipaB

Ecra 15 — Relatdrio de Jogo — Auséncia da Equipa de Arbitragem.

Ecra de acesso exclusivo a equipa de arbitragem que permite explanar todo o tipo de registo
que devem parte do Relatdrio de Jogo.

Devem colocar sempre o prefixo do tipo de observacgdo, por exemplo A, para instalagdes, BO
para Organizacgdo, etc.

Se for caso disso podem por exemplo fazer um documento no Word, com a devida retificacdo
ortografica e depois passar para aqui por Copy/Paste.

Relatério Jogo - Descritivo

A B C D E

InstalagSes Organizacdo Policiamento Comp. Piblico Outras

Descritivo

4
“
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Ecra 16 — Relatério de Jogo — Auséncia da Equipa de Arbitragem.

Este écra de acesso exclusivo a equipa de arbitragem, lista os elementos previamente
nomeados pelo CA. Quaisquer alteragdes por auséncia ou substituicdao de algum dos
elementos devem ser registada na zona de observagdes. Qualquer informacdo a colocar, deve
ser feita de forma clara e explicita para ajuda aos servigos.

Relatério Jogo — Equipa Arbitragem

__ e

23043 36011 ARTUR MANUEL RIBEIRO SOARES DIAS Principal C1-FUTEBOL
23104 98014 BRUNO MIGUEL CAMPOS RODRIGUES Assistente 1 AACT

22373 35050 RUILICINIO BARBOSA TAVARES Assistente 2 AACL
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Ecra 17 — Relatério de Jogo — Auséncia da Equipa de Arbitragem.

De acesso exclusivo a equipa visitada e que soé deve ser utilizada quando a equipa de
arbitragem faltou em bloco. Devem ser registados os nomes, nimeros de identificacdo e
contacto das pessoas que se substituiram a equipa de arbitragem previamente nomeada.

Relatério Jogo - Auséncia da Equipa Arbitragem

Nome Ne |dentificagdo Contacto

ez B v “ “

Sem dados a apresentar.

“
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Ecra 18 — Relatdrio de Jogo — Documentacao

Ecrad de acesso exclusivo a arbitragem, possibilita a anexacdo de documentos a ficha de jogo.
Anexar preferencialmente documentos em formato PDF.

Documentagdo

Sem dados a apresentar.

Documente

~| Escolher ficheiro | Nenhum ficheiro selecionado

Documento Genérico 1
Documento Genérico 2
| Documento Genérico 3
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Ecra 19 — Relatdrio de Jogo — Observacoes

Este é ecra de acesso exclusivo a equipa de arbitragem pode ser utilizado para registo de
informagao extraordindria que ndo se enquadrava em nenhum dos ecras anteriores.

Observacoes

Observagdes

p

(L
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Ecra 20 — Final

Este é o Unico ecra partilhados por todos os intervenientes no jogo, pese embora, também
exista alguns condicionalismos.

Vamos comecar pela opgao Acgdes, que se destina ao uso exclusivo da equipa de arbitragem.

Final

Aedbes “ “

Para ja nesta opcdo ficara somente disponivel o Encerramento de Ficha de Jogo.

Encerramento Ficha de Jogo

A esta data poderd ainda ndo estar a fazer todas as funcionalidades que vira a ter, no entanto
iremos para ja resumir aos processos que ja produz neste momento. Por exemplo o envio
automatico de documentos para os diversos intervenientes ndo devera estar disponivel.

Depois da equipa de arbitragem clicar em Encerramento Ficha de Jogo, sera emitida uma
mensagem de confirmagdo. Admitindo que prosseguem o jogo passa a ficar encerrado e como
tal a partir dai ja mais ninguém podera editar qualquer informacao.

Quanto a opgao envio de email, também soé de acesso exclusivo a arbitragem e enquanto o
jogo estiver aberto, permite fazer o envio de emails para varios tipos de destinatarios.

O preenchimento é muito intuitivo e préoximo de outros tipos ja existentes e todos estamos
familiarizados.

Podem inclusive adicionar ficheiros ao email.

Quando selecionado “Para todos intervenientes” os destinatarios serdo os elementos da
equipa de arbitragem e dos clubes intervenientes.

Quanto aos outros destinatdrios sdo o envio individualizado dos intervenientes no jogo.

Para todos intervenientes | (O Para os Servigos (O] Equipa de Arbitragem (@] Equipa Visitada (@] Equipa Visitante

Assunto

Texto

&
Anexo Escoler fhei ] Nenhum fcheroseecionado “
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Quanto a opgao de Impressos, cujo resultado sera sempre ficheiros em PDF, o acesso aos
respectivos impressos depende da condi¢cao do utilizador.

A Ficha de Jogo terdo acesso os clubes intervenientes.

Ficha Técnica — Modelo 005, exclusiva aos clubes intervenientes, sera dividida para o Visitado e
Visitante. O mesmo acontecera com Banco Suplementar.

Impressos

Ficha de logo Ficha Técnica - Modelo 005 Banco Suplementar

No caso do Relatdrio de Jogo sera de acesso exclusivo a equipa de arbitragem.
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